PATTERN Turnier DIRNAU-CITY

Reining:

Jugend Reiningpattern 6
Einsteiger Reiningpattern 8
Amateur Reiningpattern 11
AnyHorseAnyRider Reiningpattern 8

Western Riding/Combination:

Amateur: Western Riding 4
Combination: Combination 2

Ranch Horse Pleasure:

Amateur: Ranch Horse 3
AnyHorseAnyRider: Ranch Horse 1
Jungpferde:

Basis: Jungpferde 1
Trail: Jungpferde 2

Reining: Jungpferde 1
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Ranch Horse Pleasure:

AnyHorseAnyRider: AMATEUR:

Pattern 1

Pattern 3
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1. im Schritt nach links, durch die Ecke der Arena
1. Schntt 2. Trab
2, Trab 3. verstarkter Trab an der langen Seite der Arena und um die Ecke Richtung Arenamitte
3. verstirkter Trab, Mitte der kurzen Seite Stop 4. Stop und seitwarts nach rechts
4, 3607 Drehung nach links 5. 360° Drehung in beide Richtungen
5. W2 Zirkel im Linksgalopp bis zur Bahnmitte 6. Schritt
6. Galoppwechsal (einfach oder fliegend) 7. verstéarkter Trab
7. ¥a Zirkel im Rechtsgalopp 8. Linksgalopp
8. Verstarkter Galopp an der langen Seite der Arena (Rechtsgalopp) 9. verstarkter Galopp
9. zurtck zum normalen Galopp, um die Arena herum und zurick zum Mitelpunkt 10. Galoppwechsel (einfach oder fliegend)
10. verstarkter Trab 11. zuriick zum normalen Galopp
11. Schrittstangen 12. verstarkter Trab

12. Stop und rickwaits 13. Stop und riickwarts



Reining:

EINSTEIGER/AnyHorsAnyRider:

AQHA REINING PATTERN 8
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DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER ANHALTEN, BEVOR DAS
PATTERN BEGONNEN WIRD,

Beginne in der Mitte der Arena mit Blickrichtung 2ur inken Bande (Begrenzung)
1 Vier Spins links herum
2 Vier Spins recis herum Verharren

3 Begnnend im Rechisgalopp. reite drel Zirkel nach rechis: den ersten Zirkel grofl
und schnell, den zwelten Zirkel idein und langsam, den dritten Zirked grofl und
schnell. Galoppwechsel in der Mitte der Arena

4 Redte drei Zirkel nach links: den ersten Zirkel gro und schnell. den zwelten Zir-
kel Kein und langsam, den dritten Zekel gro und schnell Galoppwechse! in der
Mitte der Arena

5. Beginne einen groflen, schnelen Zukel nach rechls, schiselie diesen Zirkel aber
nicht. Schneller Galopp an der rechten Seite der Arena entiang bis hinter den Mittel-
marker und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach
links — kein Verharren

6 Reite um den vorangegangenen Zukel, schbeie diesen Zirkel aber nichl. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Sedle der Arana bis hinter den Mitteimarker und dann,
mindestens § Meter von des Bande entfernt, einen Rollback nach rechts — kein Ver-
harren

7 Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schiielle diesen Zukel aber nicht
Schneller Gatopp entlang der rechten Selte der Arena bis hinter den Mittelmarker
und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfemt, ainen Siding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Ruckwairts richten. Verharren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen

Der Reiter muss beim dafir bestimmien Richier die Zaumung abnehmen

Sonderregel: Gemad §99, §110, §119 kann flr Einsteiger. Jugend- und Frelzedrel-
ter-Klassen ein einfacher oder flegender Galoppwechsel gentlen werden Fur file-
gende Wechsel kann der Richter Kradit gaben

JUGEND:
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DAS PFERD MUSS IM SCHRITT GEHEN, ODER ANHALTEN, BEVOR DAS
PATTERN BEGONNEN WIRD.

Beginne in der Mitte der Arana mit Blickrichtung zur bnken Bande (Begrenzung)
1. Vier Spins rechis herum
2 Vier Spins links herum Verharren

3. Beginnend im Linksgalopp, reite dret Zirke! nach links. die ersten zwel Zirkel
grof und schnell, den dntten Zekel klein und langsam Galoppwechsed in der Mit-
e der Arena

4 Reite orel Zirkel nach rechis die ersten zwei Zirkal grofl und schnell, den dritten
Zirkel Kein und langsam. Galoppwechsel in der Mitte der Arena

5 Beginne einen groen, schnellen Zrkel nach links, schiiele diesen Zrkel aber
micht. Schineller Galopp an der rechien Seite der Arena entiang bis hinter den Mittel-
markes und dann, mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach
rechis ~ kein Verharren

6 Relte um den vorangegangenen Zirkel, schiala diesen Zirkel aber nichl. Schnel-
ler Galopp entlang der linken Sede dar Arena bis hinter den Mittaimarker und dann,
mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Rollback nach links - kein Ver-
harren

7. Reite wieder um den vorangegangenen Zirkel, schilelle diesen Zrkel aber nicht
Schneller Galopp entfang der rechten Seile der Arena bis hinter den Mttelmarker
und dann. mindestens 6 Meter von der Bande entfernt, einen Siiding Stop. Mindes-
tens 3 Meter Ruckwants richten. Verharen, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen

Der Reiter muss beim dafur bastimmten Richter die Zaumung abnehmen

Sonderregel: Gemad §99, §110, 5119 kann fur Einsteiger. Jugend- und Fre@eftred-
ter-Klassen &in einfacher oder Niegender Galoppwechsed gentlen werden. Fur fle-
gende Wechsel kann der Richter Kredit geben




AMATEUR:

JUNGPFERDE:

AQHA REINING PATTERN 11 VWB JUNGPFERDEPRUFUNG REINING 1
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Das Pferd mull den grofiten Ted 2ur Arena-Mitle traben. Bevor das Pattern begon-
nen wird, mull es im Schritt gehan, oder angehalten werden

1. Vier Spins links herum, verharren
2 Vier Spins rechis herum, verharren

3. Beginne im Rechisgalopp, reite drel Zwkel nach rechts, den ersten
Kemn und langsam, die nachsten zwei Zirkel grofl und schnell. Galopp-
wechsel in der Mitte der Arena,

4 Relte drel Zirkel nach links, den ersten Zirkel klein und langsam

die nachsten 2wel Zirkel grof und schnell, Galoppwachsel in der Mit-
te der Arena

5. Beginne emnen grofien halben Zirkel nach rechts, auf Hohe der Mitte
der kurzen Seite, abwenden auf die Mittellinie, schneller Galopp zum
Ende der Arena bis hinter den Endmarker, dann einen Rollback nach
rechts - kein Verharren

6. Schneller Galopp auf der Mittellinie zum gegenlberliegenden En-
de der Arena bis hinter den Endmarker und dann einen Roliback nach
links - kein Verharren

7. Schneller Galopp bis hinter den Mitteimarker und dann einen Sii-
ding Stop

Ruckwartsrichten bis zur Mitte der Arena oder mindestens 3 mir. Ver-
harren, um das Ende der Aufgabe anzuzeigen

angotds Raining attern 1

1. In der Mitte der Bahn beginnend 3 Galoppzirkel links: die ersten zwei grof® und
schnell, der dritte klein und langsam.

2. Stop, 2 Spins links.

3. 3 Galoppzirkel rechts: die ersten zwei groft und schnell, der dritte klein und lang-
sam.

4. Stop, 2 Spins rechts

5. Zirkelacht: 1 Zirkel links, einfacher (uber Trab) oder fliegender Wechsel, 1 Zirkel
rechts, einfacher Wechsel (Uber Trab) oder fliegender Wechsel, letzten Zirkel nicht
mehr schlieRen

6. Run down, Stop
7. Verharren, 4-6 Schritte rickwarts richten

Bewertung gemalt dem Bewertungsmodus des VWB-Regelbuches fur Reining; fur
einen fliegenden Wechsel kann der Richter Kredit geben.
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Jungpferde

TRAIL:

VWB JUNGPFERDEPRUFUNG TRAIL 2

gt e m
Puneen 1

Jog

. nach der Ecke Schritt und im Schritt Gber die Stangen

. Im Schritt dber die Bricke

. Jog, dann links angaloppieren und im Galopp (ber die Stangen

. Jog wie gezeichnet und im Jog Gber die Stangen

. Schritt wie gezeichnet und im Schritt zwischen die Stangen, Rickwarisrichten
. Hinterhandwendung nach rechts und im Schritt zum Tor

. Tor, vorwarts, rechte Hand

BASIS:

VWB JUNGPFERDEPRUFUNG BASIS 1

1. Anreiten im Schntt

2. Mitte der langen Seite antraben und auf dem Zirkel geritten, durch den Zirkel
wechseln

3. Stop bei X, verharren, Hinterhandwendung nach rechis (180°)

4. Im Trab Zirkel nach rechts, ganze Bahn wie gezeichnet, durch die ganze Bahn
wechseln, dabei Tritte verldngem, bei Erreichen des Hufschlages normaler Trab
und ganze Bahn

5. Mitte der kurzen Seite links angaloppieren, ganze Bahn, auf dem Zirkel geritten
wie gezeichnet

6. Einfacher Wechsel (iber Schritt) bei X

7. Im Rechtsgalopp auf dem Zirkel geritten, ganze Bahn wie gezeichnet
8. Nach der Mitte der langen Seite Stop, verharen

9. Eine Pferdelange ruckwarts richten



Showmanship Einsteiger:
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1. Schritt von A nach und um B herum.

2. Trab von B nach C.

3. Stop bei C und eine 225 Grad Drehung.

4. Schritt zum Richter und zur Inspektion aufstellen.

5. Nach der Inspektion eine 90 Grad Drehung und im
Schritt gerade vom Richter weg gehen.

Walk / Schritt v.e s eanna:

Trot/Trab i

P 20202
Back / Riickwarts <——-—:°3:
Marker / Pylone

Judge / Richter

e

Showmanship Amateur:

Q
®

EmsesmsmEmsssamzemea

1. Schritt von A nach B.

2. Stop bei B und 360 Grad Drehung.

3. Trab bis Héhe des Richters, stop, 90 Grad Drehung
und Aufstellung zur Inspektion.

4. Nach derInspektion riickwarts richten bis C und
270 Grad Drehung.

5. Zum Ausgang traben.

Walk / Schritt
Trot/ Trab

Back / Riickwarts
Marker / Pyione
Judge / Richter
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Showmanship aHorse aRider:
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1. Beginn bei A. Schritt den halben Weg nach B.

2. Trab nach B und um B herum zum Richter.

3. Stop und eine Pferdelénge riickwarts richten.

4. Schritt zum Richter und zur Inspektion aufstellen.

5. Nach der Inspektion eine 270 Grad Drehung und im
Trab zum Line-Up.

Walk / SChritt ansonnanes
Trot/Trab — e
Back / Riickwarts 1355
Marker / Pylone
Judge/Richter ()

Showmanship Jugend:
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1. Trab von A nach B.

2. Stop und eine 180 Grad Drehung ausfiihren.

3. Im Schritt zum Richter und zur Inspektion aufstellen.

4. Nach der Inspektion den Anweisungen des Ringste-
ward folgen.

| ®

Walk/ Schritt wenvunea.

Trot/ Trab

Back / Riickwarts
Marker / Pylone
Judge / Richter
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Horsemanship Einsteiger:
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1. Im Schritt zu A. I
2. Bei A stoppen und 3 Tritte i
riickwaris richten.
2. éog yon A nach B(.j . !
. Bei B stoppen und eine
360 Grac? rf))rehung nach ®-:L-n A
rechts. R (]
5. Im Jog einen Zirkel nach H R £
rechts um C. H n
6. Bei B Linksgalopp einen Zirkel um D. ¥
7. Galopp fortsetzen bis E.
8. Stop bei E.
Walk / Schritt
Jog / langsamer Trab
Extended Jog / verstérkler Trab
Lope / Galopp
Leg Yield
Lead Change / Galoppwechsel
Back / Riickwérts
Marker { Pylone
Sidepass / Seitwarts
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Horsemanship Amateur:
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1. Im Schritt nach A.
2. Stop bei A und eine 270 Grad Drehung
nach links ausflhren.
3. Einen halben Zirkel im Jog nach B.
4. Stop bei B und 3 Tritte riickwarts richten.
5. Einen halben Zirkel nach C im Linksgalopp. VT Bt ssessns
6. Bei C 5 Tritte im Schritt und Stop.
Jog/langsamer Trab = = ===

Extended Jog / verstarkter Trab ~———
Lope/Galopp ———
Leg Yield HIIHHIN
Lead Change / Galoppwechsel '%
Back / Riickwéirts <3332
Marker / Pylone ’
Sidepass / Seitwars -~ — <=



Horsemanship aHorse aRider:
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Bei A bereithalten, (A
; y gn %echtsgalopp von A nach B, Nt
. Bei B zum Jog wechseln und im J i
Zirkel nach links. g
2. gtopB bei B.
. Bei B eine Pferdelange riickwirts ri
g. gi(tenbde_dcdog hach G, s riehten.
. Stop bei C.
Walk / Schritt  =<«<seann
Jog/langsamer Trab === mvssm
Extended Jog / verstarkter Trab  —— ~me e
Lope/ Galopp =
Leg Yield !fHIHITHI
Lead Change / Galoppwechsel
Back / Rilckwirts <3332

Marker / Pylone @
Sidepass / Seitwarts .~ — g

Horsemanship Jugend:

CmANEERANENs YRR NA RS RS

1. Im Schritt von A nach B.
2. Bei B im Jog nach C.
3. Bei C im Rechtsgalopp nach B.

4. Bei B im Jog nach D. L
5. Stop Bei D und 3 Tritte rlickwarts richten.

Walk / Schritt

Jog / langsamer Trab

Extended Jog / verstarkter Trab
Lope / Galopp

Leg Yield

Lead Change / Galoppwechsel
Back / Riickwarts

Marker / Pylone

Sidepass / Seitwarts

.........
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Horsemanship Walk-Trott:
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. Im Schritt von A nach B
.ImJog zu C, Stop

. 180° Drehung nach rechts
.ImJog zu B, Stop

. 90° Drehung nach links

. Extended Jog nach D, Stop
. 5 Tritte rlickwarts richten
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Walk / Schritt  ===~<=se-
Jog /langsamer Trab == ===
Extended Jog / verstarkier Trah s



WALK-TROTT- Trail
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AnyHorseAnyRider Trail

6. LOPE OVER LL
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T 5. WALK &
A BACK UP
! w 8. GATE LEFT & .
J0G OUT = S|
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L1
“ L]
4. SIDE PASS | \
1. J0G & LOPE \
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7. WALK OVER | 1.||
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VWE Einsteiger Trail

i T VWE Jugend Trail
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VWEB Amateur Trail

5. LOPE OVER LL

6. LOPE INTCH
THE BOX , 5STOP
K TURM 360"

¢ ¢~ B
4. WALK & SIDE ' =
: & '
st ‘ ‘ )
ioN -
{ > ’
| I
8. GATE LEFT & H"'-.,_r""---""""l k—""f—' a'-fm
106G OUT B

4. LOPE OVER RI

EMDE

START
EEEEE DR M
e Ilm
1. BRIDGE & WALK OVER —




/ \ TROPHY TRAIL

. 2. walkin, turn 360° left
walk out

‘ 4. Jog over
e — vy,
6. Lope over RL
8. Gate LH

©_T

End ‘

7. Stop, back

3. Lope over, LL

2. Jog serpentine,
jog over
1. Briicke,
St walk over
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Horse&Dog TRAIL

—
7
/ 4. Jog over
\
N\
\ ——
— — — — — —
\
/
/
5. Lope over RL
8. Gate LH
| Si——— T ——
O
|
|
I 6. Jog in Box, Stop
. EJ ________ |
. 9. Walk over
R
: 7 T YO U Jo— | O |
L
End [ E—— (C——
3. Lope over, LL
1. Briicke,
Start walk over

2. Jog serpentine —
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